CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

l. Identificadores de la asignatura

Instituto: Modalidad:
Departamento:

Créditos:
Materia:
Programa: Caracter:
Clave:

Tipo:

Nivel:

Horas: Teoria: Practica:

Il. Ubicacion

Antecedentes: Clave

Consecuente:




lll. Antecedentes

Conocimientos:

Habilidades:

Actitudes y valores:

IV. Propésitos Generales

Los propdsitos fundamentales del curso son:




V. Compromisos formativos

Intelectual:

Humano:

Social:

Profesional:

VI. Condiciones de operacién

Espacio:
Laboratorio:
Poblacién:

Material de uso frecuente:

Condiciones especiales:

Mobiliario:




VIl. Contenidos y tiempos estimados

Temas

Contenidos

Actividades







VIil. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracién de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando
fuentes bibliograficas, hemerograficas y en Internet.

b) Elaboracién de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.

Estrategias del Modelo UACJ Visiéon 2020 recomendadas para el curso:




IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Calificacion ordinaria minima de

Permite examen Unico: no|/|  si

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:




X. Bibliografia

Nota: Revisar la bibliografia obligatoria y complementaria, asi como citar adecuadamente
segun sea el caso de libros, revistas, paginas electronicas, compilaciones, libros
electronicos, etc.

XI. Perfil deseable del docente

Xll.Institucionalizacion

Responsable del Departamento:
Coordinador/a del Programa:
Fecha de elaboracion:

Elaboro:

Fecha de redisefio:

Redisefio:




	Antecedentes Clave Consecuente: Programación y Algoritmos      CBE282828
	Conocimientos Habilidades Actitudes y valores: Conceptos y teoremas básicos de programación y algoritmos.
	Los propósitos fundamentales del curso son: Diseñar estrategias de solución a problemas complejos, las cuales se disponen de una forma secuencial y lógica (pseudocódigo) con el fin de facilitar el proceso de ejecución de un código fuente el cual en principio, puede ser desarrollado en cualquier lenguaje de programación y es seleccionado de acuerdo a las particularidades del problema complejo.
Plantear, examinar y resolver diferentes situaciones donde el empleo de algoritmos es completamente necesario pero la ejecución resulta compleja, de acuerdo con la implementación de modelos matemáticos y físicos, para una posterior escritura de un código fuente de un lenguaje formal en particular.
Se busca que el estudiante utilice metodologías y estructuras secuenciales, iterativas y condicionales para analizar problemas complejos, diseñar algoritmos, traducir algoritmos a un lenguaje de programación con el fin de solucionar problemas.
	Intelectual Humano Social Profesional: El estudiante se dirige a sí mismo en la búsqueda de información y aprendizaje de técnicas o métodos que permitan la solución de problemas complejos relativos a su profesión. Lleva a cabo las metodologías aprendidas para la solución de problemas de ejecución compleja, relacionados con la programación y los algoritmos.
	Espacio Laboratorio Mobiliario Población Material de uso frecuente Condiciones especiales: A) Mesabanco
B) Sillas
	TemasRow1: 1. ANÁLISIS DE ALGORITMOS

(16hr, 4 sem)














____________
2. ESTRUCTURAS DE DATOS





____________

3. ORDENAMIENTO Y BÚSQUEDA
	ContenidosRow1: 1.1 Modelo RAM (Máquina de Acceso Aleatorio)
1.2 Complejidad en el mejor caso, peor caso y casos promedio
1.3 Notación y trabajo con “O Grande”
1.4 Ejemplos de aplicaciones
1.4.1 Ordenamiento por selección, 
1.4.2 Ordenamiento por inserción, 
1.4.3 Correspondencia de patrones en cadenas
1.4.4  Multiplicación de matrices)
1.5 “Divide y vencerás”
1.5.1 Recurrencias del tipo “Divide y vencerás”
_______________

2.1 Listas enlazadas
2.2 Pilas y filas
2.3 Diccionarios
2.4 Árboles
2.5 Filas de prioridad
2.6 Tablas ‘Hash’
_______________

3.1 Ordenamiento "Heapsort"
3.2 Ordenamiento por inserción incremental
3.3 Ordenamiento "Mergesort"
3.4 Ordenamiento "Quicksort"
3.5 Ordenamiento distribuido
_________________


	ActividadesRow1: Encuadre del curso
Descripción por parte del docente referente a la metodología de enseñanza aprendizaje a desarrollar en el curso, así como los criterios de evaluación.
Problemas de aplicación de la representación de información y su relación con el modelo de ejecución en tiempo y en espacio.
Ejercicios de complejidad y diferencia entre el mejor y el peor de los casos.
Ejercicios de cómo representar el tiempo de ejecución y de uso de memoria por medio de una función matemática que acote el número de operaciones y uso de memoria conforme avanza el tiempo. Explicar su notación

Elaborar algoritmos para los diferentes métodos de ordenamiento, de multiplicación de matrices y explicar representación por medio de ecuaciones de recurrencia.


Solucionar problemas de ordenamiento utilizando diferentes tipos de algoritmos.


	Metodología Institucional a Elaboración de ensayos monografías e investigaciones según el nivel consultando fuentes bibliográficas hemerográficas y en Internet b Elaboración de reportes de lectura de artículos en lengua inglesa actuales y relevantes Estrategias del Modelo UACJ Visión 2020 recomendadas para el curso: a) Búsqueda, Organización y Recuperación de Información.
b) Comunicación Horizontal.
c) Descubrimiento.
d) Ejecución-Ejercitación
e) Elección, Decisión.
f) Evaluación.
g) Extrapolación y Transferencia.
h) Internalización
i) Investigación.
j) Trabajo Colaborativo
k) Proceso de Pensamiento Lógico y Crítico.
l) Significado, Generalización.
m) Análisis y Síntesis.
n) Aprendizaje Significativo.
	a Institucionales de acreditación Acreditación mínima de 80 de clases programadas Entrega oportuna de trabajos Calificación ordinaria mínima de 70 Permite examen único no b Evaluación del curso Acreditación de los temas  mediante los siguientes porcentajes: 20%  PARCIAL I
20%  PARCIAL II
20%  PARCIAL III
20%  PRÁCTICAS
20%  TAREAS Y PARTICIPACIÓN
100% TOTAL
	Nota Revisar la bibliografía obligatoria y complementaria así como citar adecuadamente según sea el caso de libros revistas páginas electrónicas compilaciones  libros electrónicos etc: OBLIGATORIA
M. Quinn. "Parallel Programming in C with MPI and OpenMP", 1st Edition McGraw-Hill 2003.
P. Bratley, G. Brassard. Fundamentals of Algorithmics, 3rd Edition, Pearson, 2015.

COMPLEMENTARIA:
T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein. Introduction to Algorithms, 3rd Edition, MIT Press 2009.
S. Skiena. The Algorithm Design Manual. 2nd Edition, Springer 2008.
P. Bratley, G. Brassard. Fundamentos de Algoritmia, 1st Edition, 2000.
B. W. Kernighan and D. M. Ritchie, "The C Programming Language", Prentice-Hall, 1988.
R. Sedgewick. Algorithms, 4th Edition, Addison-Wesley 2011.

	X Perfil deseable del docenteRow1: Conocimiento en la materia, experiencia docente y estudios de posgrado, preferentemente en el área de matemática aplicada.
	Responsable del Departamento Coordinadora del Programa Fecha de elaboración Elaboró Fecha de rediseño Rediseño: M. en C. Natividad Nieto Saldaña
	Text8: 60%
	Text9: CURSO
	Text10: OBLIGATORIA
	Text11: 8
	Text12: PRESENCIAL
	Text13: 40%
	Text7: 64
	Text6: Avanzado
	Text14: 
	Text15: Investigar, estudiar, discutir y trabajar en equipo.
	Text16: Puntualidad, asistencia, responsabilidad, honestidad, superación y pensamiento crítico.
	Text17: El estudiante reflexionará acerca de las implicaciones éticas de una formación científica y de una forma de razonamiento crítico fundamentados en la adquisición de conocimientos con significado (tanto abstractos como específicos). 
	Text18: El estudiante reflexionará acerca de las implicaciones de una formación científica y de una forma de razonamiento crítico fundamentados en la adquisición de conocimientos con significado (tanto abstractos como específicos) en la sociedad mexicana. 
	Text19: El estudiante incorporará a su formación profesional los elementos fundamentales de la programación y algoritmos de tal manera que sea capaz de aplicarlos en otras áreas del conocimiento científico.
	Text20: N/A
	Text21: a) computadora portátil
b) cañón proyector
c) marcadores de pizarrón blanco
	Text22: Aula Tradicional
	Text23: Cómputo
	Text24: 3-20
	Text25: 4. TEORÍA DE GRÁFICAS















___________
5. ALGORITMOS VORACES (GREEDY)





____________
6. PROGRAMACIÓN DINÁMICA





____________
7. INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN EN PARALELO
	Text26: 4.1 Introducción (ejemplos)
4.2 Estructuras de datos
4.3 Recorrido
4.3.1 "Breadth-First"
4.3.1.1 Componentes conexos
4.3.1.2 Problema de los dos colores
4.3.2 "Depth-First"
4.3.2.1 Búsqueda de ciclos
4.3.2.2 Nodos de corte
4.3.2.3 Ordenamiento topológico (gráficas dirigidas)
__________________

5.1 Árbol mínimo de expansión
5.1.1 Algoritmo de Prim
5.1.2 Algoritmo de Kruskal
5.2 Código de Huffmann
5.3 Correspondencias
5.4 Algoritmo de Dijkstra
___________________

6.1 Números de Fibonacci
6.2 Coeficientes binomiales
6.3 Subsecuencia común más larga
6.3 Problema de la partición
6.4 Multiplicación de cadena de matrices
___________________

7.1 Arquitecturas Paralelas
7.2 Diseño de Algoritmos Paralelos
7.3 Programación de Paso de Mensajes
7.4 Criba de Eratóstenes
	Text27: El instructor explica el uso y la importancia de los arreglos estáticos y las cadenas.
El instructor explica la declaración e inicialización de arreglos y cadenas utilizando inicialización directa o por medio de un apuntador.
El instructor explica las operaciones de pos y pre incremento y decremento.
El instructor ejemplifica el uso de los arreglos y las cadenas. El instructor explica las operaciones con apuntadores y aplicaciones en las estructuras de datos como listas, pilas, árboles, filas, etc.

El estudiante reflexiona, toma nota, subraya los apuntes.
El estudiante diseña un diagrama de flujo que resuelva un problema que involucre el uso de control de flujo, funciones, apuntadores, variables locales y globales, directivas de preprocesamiento, bibliotecas y arreglos/cadenas.
El estudiante resuelve un problema que incluya el uso de control de flujo, funciones, apuntadores, variables locales y globales, directivas de preprocesamiento, bibliotecas y arreglos/cadenas.
El instructor hace una breve introducción sobre la programación en paralelo, por medio de características, y algunos ejemplos de algoritmos que procesen en paralelo con paso de mensajes.

Para evaluar el curso se sugieren tres evaluaciones parciales, más entregas de prácticas y proyecto final.
	Text28: M. en C. Pedro López Hernández
	Text29: JUNIO 2016
	Text30: BORIS MEDEROS MADRAZO; JAVIER POLANCO; JUAN ACOSTA GUADARRAMA
	Text31: 
	Text32: 
	Text33: 7.0
	Check Box34: no
	Check Box35: 
	Text1: INSTITUTO DE INGENIERIA Y TECNOLOGIA
	Text2: FISICA Y MATEMATICAS
	Text3: Algoritmos Avanzados
	Text4: LICENCIATURA EN MATEMÁTICAS
	Text5: CBE282829


